ТЕХНИЧЕСКИЙ РАЙДЕР ГРУППЫ 

ЧП

Райдер составлен преимущественно для больших площадок,  по всем возникающим вопросам звонить по тел. 8(903)698-15-02, Евгений. 
1.Пульт звукорежиссёра должен находиться в центре зала и иметь минимум: 24 канала,8 aux’ов с возможностью подбора до и после фейдера, уровня Soundcraft, Alien&Heat.

2. Наличие гейтов и компрессоров на бочку, альт и бас-том в инсертах соответствующих каналов, dBX  или аналогичные.
3. Обработка Hall&Delay с TAP для голоса предпочтительнее TC Electronics M-One, D-Two (или любые, кроме Behringer, Alto, Alesis).

4.Обязательно наличие поканальной эквализации на линии мониторов и двухканальный эквалайзер в мастер-инсерте пульта, эквалайзеры+лимитеры на порталы dBX  или аналогичные.
5.Звукоусилительное оборудование должно быть мощностью не менее 10 кВт на 1000 человек для зала и  50 кВт для открытых площадок.

Сцена:

1.Барабанная установка: Yamaha, Tama, Pearl или аналог, на подиуме и коврике. 
         Snare stand 

         2 Cymbal boom stands

         High Hat stand

         Стул для барабанщика
Kick  22”x 18” – Sennheiser E602, AKG-112, Shure Beta52.

Snare – Sennheiser E604, Shure Beta57,AKG-430.

Rack Tom 1 - 13” - Sennheiser BF-504 или аналог.
Rack Tom 2 - 14” -  Sennheiser BF-504 или аналог.
Floor Tom 16” – Shure 98 или аналог.
High Hat – AKG C1000 или аналог.

Overhead – ATM 33A, Shure SM81
2.Басовый гитарный усилитель: 100-300 Вт (Ampeg, Trace Elliot, SWR, Hartke) + Active DI-  Box. 

3.Гитарный ламповый усилитель: не менее 100Вт (Mesa Rectifire, Marshall  

   JSM900/800, Fender Twin Reverb или ,Crate stack) 

   Снятие сигнала- микрофон Shure Beta57 или Sennheiser E606.

4. Для клавиш, снятие сигнала одна стереопара+Active DI-Box. 

5.Две стойки для гитар

6.Стойка под клавиши. 

7. Два вокальных микрофона Shure Beta58 на стойках типа «журавль» для лидер вокала, гитариста 

8. Розетки ~220 V для клавишника, для гитариста, для басиста.

9.Три раздельные линии мониторов не менее 300 Вт + Drumfill для барабанщика с 1/3 октавной эквализации на каждую. При работе  в залах вместимостью более 1000 человек и на открытом воздухе крайне необходимо наличие линии прострелов, а также повышение мощности каждой линии  мониторов.

10. 1 Aux на сцене для InAir мониторинга + 2 розетки там же.

11.Перед началом саунд чека всё оборудование должно быть скоммутировано, включено и настроено. Саунд чек должен закончиться не менее чем за два часа до начала концерта, продолжительность чека около одного часа.

ВНИМАНИЕ!!!! Использование акустических систем собственного производства, производства СССР или бывшего соцлагеря, а также продукцию фирм: Alto,Phonic, Behringer, Alesis, Mackie - 

Категорически неприемлемо!!!!!!!!

FON
	Instruments
	Dynamics
	Reverb
	Channel

	 
	 
	 
	 

	Kick 
	Gate Comp
	 
	1

	Snare up
	Comp
	Hall
	2

	Snare down
	 
	 
	3

	HiHat
	 
	 
	4

	Rack Tom 1
	Gate Comp
	Hall
	5

	Rack Tom 2
	Gate Comp
	Hall
	6

	Floor Tom
	Gate Comp
	Hall
	7

	Over
	 
	 
	8

	Over
	 
	 
	9

	Bass Guitar
	Comp
	 
	10

	Guitar
	 
	 
	11

	Keyboard
	 
	 
	12

	Keyboard
	 
	 
	13

	Leader Vox
	 Comp
	Hall&Delay 
	14

	Guitar Vox
	 
	Hall
	15

	
	 
	
	16


1 Aux - 1 я - 2  монитора   (мощность от 300 Вт)   (Leader Vox)

2 Aux - 2 я - 2  монитора   (мощность от 300 Вт)   (Guitar Vox)

3 Aux - 3-я - 1 монитор      (мощность от 300 Вт)   (Keyboard)

4 Aux - 4-я – 1 монитор      (мощность от 300 Вт)   (Drumfill)

5 Aux – InAir 1

6 Aux – Hall (send)
7Aux – Del (send)
Стейдж План группы ЧП
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